
ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?» в
 «Средней общеобразовательной школе - лице №4 «Интеллект»
(19 апреля 2018 г.)
1. Общие положения.
1.1.  Интеллектуальная игра «Что? Где? Когда?» среди  команд подавших заявку на участие   проводится в соответствии с Положением об открытом Фестивале педагогических идей  и инноваций в рамках  реализации проекта «Уральская инженерная школа».
1.2.Тема игры: НАУКА, ТЕХНИКА
Цель игры: создание единого интеллектуального пространства, позволяющего популяризировать формы молодёжного интеллектуального досуга, выявлять интеллектуальных лидеров.
Задачи:
•Развитие интеллектуального движения обучающихся 
•Выявить сильнейшие ученические команды 
•Развивать конкурентные качества школьников
2.Участники чемпионата.
2.1. Участниками игры «Что? Где? Когда?» являются команды обучающихся школ города и области, своевременно подавших заявку на участие.
2.2. В команде могут играть обучающиеся  7-8 классов
2.3. Количество игроков – 6
3. Условия:
3.1 Списочный состав команды, заявленных на интеллектуальную игру, должен совпадать со списочным составом игроков этой же команды (с этим же названием), заявленной на   интеллектуальную игру «Что? Где? Когда?»
3.2. Заявку на участие в интеллектуальной игре «Что? Где? Когда?» МАОУ ПГО «СОШ-Лицей №4 «Интеллект»принимает до 10 апреля2018 г. 
3.3Форма заявки.
Город. Школа. Название команды.
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3.4Заявки направлять по адресу: E-mail:school-4.pol@mail.ru
4.Содержание игры.
4.1   Интеллектуальная игра «Что? Где? Когда?» состоит из пятнадцати вопросов на логику мышления.
4.2 Вопросы по теме: «НАУКА. ТЕХНИКА» интегрированные, охватывают знания по физике, химии, географии, биологии, математике, информатике и истории.
5. Подведение итогов:
5.1 Итоги подводятся  по окончанию игры. Вручаются грамоты за первые 3 места и за участие. Каждая команда получает сладкий приз.
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